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* jedna z nejdulezitéjSich cinnosti vubec

* zakladni psychickou potrebou ditete

* prostrednictvim ni poznava samo sebe i svet kolem
* vytvari si zaklady, na kterych bude stavét po cely svuj pozdé;jsi zivot

* je klicem k rozvoji détského vnimani, poznavani a k osvojeni si spravnych
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modelu chovani
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* diky hre si dité vyzkousi Feseni nejruznéjsich

problému a situaci, na které muze pozdéji ,,narazit*




ma vliv na utvareni citového pouta

tvori zakladnu pro veskere pristi mezilidské vztahy
byva détskymi psychology casto prirovnavana k praci
a zaméstnani dospélych

je prostredkem rozvoje osobnosti

jeden ze zdkladnich prostredku vychovy

napomaha regulaci prozivani a chovani, sebekontrole
schopnost spolupracovat a prizpusobit se

pochopeni jeden druheho a rozviji se empatie




pravidla ve hre uci déti mnoha podstatnym vécem
* respektu k druhym

 podFizeni svych vlastnich zajmu a vule
néjakému spolecnému cili

* v neposledni rade vzajemné komunikaci

* hra uzce souvisi s procesem uceni

* je to zpusob seberealizace

* zdroj sebehodnoceni a hlavné radosti




OBDOBI MEZI 1. A 2.ROKEM

* hry s vodou (cachtani, prelévani...)

* manipulace se vsim, co je mozne
davat na sebe ci do sebe (kostky)

* vyprazdnuje, prebira, naplnuje
(krabice, zasuvky, skriné....)

* zvukové hracky na provazku

* prolézacky, houpacky, sbér
klaciku a kaminku




pohybové a manipulacni hry

* rozvoj senzomotorickych
schopnosti (zrak a pohyb)

* napodobovaci hry
* zacina cilené €marat po papire
* prevazuje hra paralelni

* sleduje ostatni, obcas se prida,
brani si svoje hracky — nekdy az

agresivne




* hracky které jezdi (kocarek,
vozik, vlacek, trikolka)

* stavi a vymysli drahy

* puzzle, modelovani

* prace s piskem, netradicnimi
materialy

 malovani, kresleni

* pouziva skutecné predmeéty
denni potreby (varecky,
sroubovaky,...)




potrebuje vice prostoru a
pohybu

stridani cinnosti, potreba zmeény

zacina stale vice vyhledavat hry, pri
kterych si muze hrat s kamarady

dokaze se zapojit a vydrzet

u jednoduchych her se stridanim

(pexeso, domino, loto...)




slozitejsi pohybova koordinace . I
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brusleni, lyzovani, plavani,
kolobézka, kolo,...

volna hra dle vlastnich pravidel

4

rado si hraje ve skupiné s jinymi
détmi

déli se o hracky, strida se ve hre

hraje spolecenské a didaktické
hry




diky rozvinutéj§i fantazii si predstavuje, ze néjaky predmeét je vlastné néco
uplné jineho

* nebo ze si hraje s nekym dalsim (fiktivni kamarad)

* naléva imaginarni caj (vodu) do plastoveho hrnicku (vari mamince a tatinkovi)

dité uplatnuje, to co vidi kolem sebe (hra na rodinu, prodavace,...)

pribehy, pohadky (hry na princezny, carodeje atd.)

* v tomto obdobi se mluvi take o tzv. detské konfabulaci
(velice bohate predstavy)

O jejich pravdivosti jsou déti naprosto presvédceny

a opravdu jim Véri.




DULEZITOST HRY

pohybové hry uvolnuji napeti, procvicuji telesne funkce a uspokojuji prirozene

potreby pohybu
* hry napodobovaci pomahaji k osvojeni ruznych roli

* hry manipulacni, slouzici ke zdokonaleni jemné motoriky, prostorove
orientace, predstavivosti
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* manipulacni hry se meéni ve hry: konstruktivni (stavebnice)

nameétoveé (na vlak aj.)

déti si hraly z hlediska fylogeneze vzdy

v kolektivnich hrach se zacinaji uplatnovat pravidla

* objevuji se prvni snahy po vykonu a soupereni




DESKOVE (STOLNI) HRY

* zabavna cesta, jak se naucit dodrzovat pravidla
* rozviji schopnosti soustredeni, sebeovladani, planovani
° vyrovnavani se s prohrou

* snaha myslet kreativné

* uci se prijimat zodpovednost za sva rozhodnuti
* umeni resit problémy

* komunikacni dovednosti deti

* rozvoji socialnich vztahu

* posilovani soudrznosti rodiny







AL TO ZASE ,PUIDE"
NAMET NA UYLET $ DETMI.....
,DESKOHRANI“ - TYRSUV DUM, PRAHA




NAUCTE SVE DETI DULEZITOU VETU...

_PROHRAT NENIi ZADNA HANBA...“

PROHRA NEEXISTUJE.
BUDTO VYHRAJES, _
NEBO SE NECO NAUCIS.

NA KAZDEM VYSLEDKU
ZALEZI.




VsSechny obrazky (fotografie) jsou z volné stazitelnych zdroju.

DEKUJI ZA POZORNOST




